[image: image1.emf]Nach einer Untersuchung der Universität Koblenz-Landau zeigt jeder neunte Jugendliche ein 

krankhaftes Computerspielverhalten.

Wie viel Prozent der Jugendlichen sind das? 

Kreuze den Prozentsatz an, der am besten passt. 

ca. 9% ca. 11% ca. 12% ca. 90%

Computerspielsucht
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