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1 Aufgabe
BE

Die Abbildung zeigt ein Spielfeld
und eine Spielfigur, die sich zu Be-
ginn jedes Spiels — wie abgebildet — ? 7
auf dem Startpunkt (A|1) befindet. Wl
3 3
2 2

Die Figur wird bei jedem Zug von ei-
nem Punkt zu einem anderen ver-
schoben; jeder Zug wird durch das
Werfen eines Wiirfels bestimmt.
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Der Tabelle kann entnommen werden, wie die Seiten des Wiirfels beschriftet sind;
aullerdem ist fUr jede Seite des Wiirfels angegeben, welcher Spielzug ausgeflhrt wird,
wenn bei einem Wurf diese Seite erzielt wird.

Beschriftung der Seite | Anzahl der Seiten mit Spielzug
dieser Beschriftung
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oben 3 f
®©
rechts oben 1 /
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' verwendete Abkiirzungen: AG/LA - Analytische Geometrie/Lineare Algebra, AG/LA (A1) - Analytische Geomet-
rie/Lineare Algebra (Alternative A1), AG/LA (A2) - Analytische Geometrie/Lineare Algebra (Alternative A2)
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a Bestimmen Sie die Wahrscheinlichkeit daflir, dass die Spielfigur vom Startpunkt aus- | 1
gehend im Laufe eines Spiels den Punkt (A|4) erreicht.

2
b Begriinden Sie, dass sich mit dem Term 3(%) -%+2-%-% die Wahrscheinlichkeit | 4

daflr berechnen lasst, dass die Spielfigur vom Startpunkt ausgehend im Laufe eines
Spiels einen bestimmten Punkt erreicht. Geben Sie die Koordinaten dieses Punkts
an.

2  Erwartungshorizont

Der Erwartungshorizont stellt fir jede Teilaufgabe eine mégliche Lésung dar. Nicht dargestellte
korrekte Losungen sind als gleichwertig zu akzeptieren.
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b Der Term 3(%) % gibt die Wahrscheinlichkeit dafir an, dass mit dem Wiirfel in be- 4

liebiger Reihenfolge zweimal eine mit ,rechts® beschriftete Seite und einmal eine mit

,oben" beschriftete Seite erzielt wird.

Der Term 2-%-% gibt die Wahrscheinlichkeit dafiir an, dass mit dem Wiirfel in belie-

biger Reihenfolge einmal eine mit ,rechts“ beschriftete Seite und einmal die mit

,rechts oben® beschriftete Seite erzielt wird.

Die beschriebenen Ergebnisse des Wiirfelns sind genau diejenigen, die im Laufe ei-

nes Spiels vom Startpunkt ausgehend zum Punkt (C | 2) fahren.
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3 Standardbezug

Teil- BE allgemeine mathematische Kompetenzen

auf-

gabe K1 K2 K3 K4 K5 K6
a 1 I | | |
b 4 Il Il Il Il
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4  Bewertungshinweise

Die Bewertung der erbrachten Prifungsleistungen hat sich fiir jede Teilaufgabe nach der am
rechten Rand der Aufgabenstellung angegebenen Anzahl maximal erreichbarer Bewertungs-
einheiten (BE) zu richten.

Fur die Bewertung der Gesamtleistung eines Priflings ist passend zur Konzeption der Auf-
gaben der Aufgabensammlung und des Abituraufgabenpools ein Bewertungsraster? vorgese-
hen, das angibt, wie die in den Prifungsteilen A und B insgesamt erreichten Bewertungsein-
heiten in Notenpunkte umgesetzt werden.

2 Das Bewertungsraster ist Teil des Dokuments ,Beschreibung der Struktur®, das auf den Internetseiten des 1QB
zum Download bereitsteht.
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